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Oz
Bu calismada okul oncesi donemdeki cocuklarin en cok izledikleri cizgi filmler, yerinde olmayi istedikleri
ve istemedikleri cizgi film karakterleri ve bu karakterlerle 6zdeslesmenin yol acabilecegi dijital tehlikeler
incelenmistir. Arastirmada, Bursa ilindeki devlete ait anaokulu ve anasiniflarinda okul oncesi egitime devam
etmekte olan 4-6 yas grubundaki 182 cocuga kume 6rnekleme yontemi ile ulasilmis, ardindan bu cocuklar
arasindan tipik durum orneklemesi ile secilen 20 cocuk tizerinde ¢alismanin nitel kismi uygulanmistir. Bu
arastirma nicel ve nitel yontemin bir arada kullanildigy karma model bir calisma olup nicel veriler “Cizgi
Film Konulu Cocuk Anketi” ile nitel veriler ise yari-yapilandirilmis gorasme sorular: yoluyla elde edilmistir.
Arastirma kapsaminda ¢cocuklarin rol model olarak sectikleri ¢izgi film karakterleri ve secme nedenleri cinsiyet
degiskenine gore degerlendirilmistir. Arastirma verileri tizerinden arastirmaya katilan cocuklarm %53niin
Pepee, Rafadan Tayfa, Harika Kanatlar, Niloya, Karlar Ulkesi adl cizgi filmleri izledikleri bulgulanmistir.
Yapilan goruismeler sonucunda kiz ¢ocuklarin ozellikle Elsa ve Bloom karakterlerinin, erkek cocuklarin ise
cogunlukla Jett ve Spiderman karakterlerinin yerinde olmak istedikleri anlasilmistir. Calismanin nitel verilerine
gore cocuklarin ¢izgi film karakterlerine iliskin secimi daha ¢ok dis gorunus, dogaustit yetenekler, toplumsal

cinsiyet ve karakterle ilgili olumlu ve olumsuz duygu durumu gibi temalara bagl olarak gerceklesmektedir.
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Kiiresellesmenin bir parcast olan kitlesel medya, adindan da anlasildig: gibi kitlesel
dinleyici/ izleyici grubuna TV, radyo, sinema, gazete ve internetten olusan kitle iletigim
araglartyla ulagsmaktadir. Kemp (2017) tarafindan hazirlanan rapor ile “Hootsuite” ve
“We Are Social” platformlarinin Ocak 2018 yilindaki arastirmasina gore ise diinya-
da, internet kullanici sayisi 4 milyar1 gegmistir (Hootsuite ve wearesocial, 2018). “We
are social Bat1 Asya Raporu”na (2018) gore ise, Tiirkiye’de internet kullanicis1 54.33
milyondur ve bu toplam niifusun %67’sine denk gelmektedir. Raporun sundugu veri-
lere gore Tiirkiye’de internet kullanicilari, giinde 7 saat 9 dakika herhangi bir cihazdan
internete baglanmaktadir ve 2 saat 48 dakikalarini sosyal medyada gegirmektedir. Bu
popiilasyonun i¢inde ¢ok biiylik bir rakami da ¢cocuk ve gengler olusturmaktadir.

Hepimiz “Dijital Diinya” i¢inde yasiyoruz. Teknolojinin geldigi ve insanligi getirdi-
gi noktada ozellikle ¢ocuklari bekleyen dijital tehlikelere iligkin pek ¢ok farkli endise-
nin ortaya ¢iktig1 ve ¢gikmaya devam edecegini sdylemek yanlis olmayacaktir. Dolayi-
styla burada oncelikle yanit aranacak soru, ¢ocuklarin maruz kaldig: “dijital tehlikeler
yeterince taninityor mu ve bunlara kars1 yeterli 6nlemler alinabiliyor mu?” sorusudur.
Ornegin Kuipers (2006), yapmus oldugu ¢alismada “tehlikeli” dijital eglencenin iki bi-
¢imine yonelik tepkileri tartismaktadir: etnik mizah ve ¢evrim i¢i pornografi. Caligma,
Hollanda ve Amerika 6rneklemindeki dort vaka tizerinden etnik kokenin nasil pornog-
rafik 6gelerle kullanicilart ahlaki agidan zor durumda biraktig1 iizerinedir.

Neredeyse tiim diinyada, ¢ocuklarin 6zellikle de okul dncesi donemdekilerin uyku
disinda gegirdikleri zamanin ¢ok biiyiik bir boliimiiniin dijital diinyaya ayrildig: bi-
linmektedir (Erdogan ve Baran, 2008). Bu durum ¢ocuklarin, 6zellikle internetin
icerdigi potansiyel tehlikelere maruz kalarak zarar gbérme riskinin ne denli biiylik
oldugunun bir gostergesidir (Livingstone ve Smith, 2014). Her yastan ¢ocugun bu
baglamda maruz kalabilecegi belli baslh tehlikeler arasinda kisisel verilerin agiklan-
mast, kigisel zarar, cinsel saldiri, siber zorbalik ve cinsel olmayan saldirilar, uygunsuz
icerige maruz kalma ve kisisel asinalik yer almaktadir (Zilka, 2017).

TV’nin ¢ocuklarin gelisimi tizerindeki etkilerini inceleyen ¢aligmalarin genel iti-
bariyla iki konuya odaklandigi goriilmektedir: (1) Televizyon, ¢ocuklarda goriilen
siddet egiliminin ortaya ¢ikmasinda etkili midir? (2) Televizyon ¢ocuklarin zeka dii-
zeyini etkiler mi? Nitekim televizyonun ve ¢izgi filmlerin yarar ve zararlar1 hakkin-
da yapilmis ¢ok sayida ¢aligmanin 6zellikle siddet lizerinde durdugu bilinmektedir
(Choma ve ark., 2004). Konuyla ilgili bir arastirmada, bir ¢cocugun ilkokulu bitirin-
ceye kadar giinde ortalama iki saat TV izlemesi halinde, 8000 cinayet ve 100.000
kadar da cinayet eylemine taniklik etmis olacagi saptanmistir (Morris, 2002, s. 368).
Yildiz’m (2016) gocuklarin en ¢ok tercih ettigi ¢izgi filmler iizerine yapmis oldugu
bir incelemede ise ortalama izleme siiresinin toplam 4220 saniyesinde siddet unsurla-
rmna tanik olduklari bulgulanmistir. Ornegin, Ben 10, siddet gériintiilerinin en ¢ok yer
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buldugu cizgi filmler arasinda sayilmaktadir. Bu baglamda Wilson ve Hunter (1983)
tarafindan gergeklestirilen bir ¢aligmada, cocuklarda gézlenen 58 siddet davranisi-
nin, 13 film ve 13 televizyon programinin igeriginde yer alan siddet davraniglariyla
birebir ayn1 oldugunu tespit edilmistir.

Sayar ve Ding (2010), cocuklarin televizyonda agirlikli olarak tercih ettikleri ¢izgi
filmlerin etkisinde kalarak kahramanlariyla 6zdesim kurmalarinin sosyallesme siirec-
lerini etkiledigini dikkat ¢ekmislerdir. Will (1993) Amerika’da yapmis oldugu carpici
bir arastirmada, bir kasabaya TV nin girdigi 1973{in ardindan iki y1llik siire zarfinda
hem kiz hem de erkek ¢ocuklarda fiziksel siddet oranlarinin %45 oraninda arttigini,
ancak ayni donemde zaten TV izlenen bir diger kasabada bu oranin degigsmedigini
tespit etmistir (s. 368’den akt., Morris, 2002).

TV’nin ¢ocuklarin gelisimi iizerindeki etkilerini inceleyen c¢aligmalar arasinda
TV’nin ¢ocuklarin zekalarma yonelik etkisini ele alan ¢alismalarin dne ¢iktig1 fark
edilmektedir. Bunlardan Lemish ve Rice’a (1986) ait bir ¢alismada, TV nin 12-18
aylik bebekler i¢in “konusan resimli kitap” islevi gordiigii belirlenmistir. Bu nok-
tada ¢ocuklarin zeka puanlari ile TV izleme siireleri arasinda, sanilanin aksine bir
korelasyon bulunmadigini gsteren ¢ok sayida ¢alismanin yapildigi da hatirlanmali-
dir (Flynn, 1987; Plomin, Corley, DeFries ve Fulker, 1990). Buna karsin ¢ocuklarin
Ozellikle reklamlardaki mesajlardan zarar gorebilecekleri, yani ekran karsisindaki bir
cocugun izledigi program kesilip reklamlar basladiginda reklamcilarin ince aldatma-
casma kolayca kanacagi yolunda kanitlar sunan ¢aligmalar da mevcuttur (Huston,
Watkins ve Kunkel, 1989; Kunkel, 1988). Nitekim s6z konusu ¢aligmalarda, ¢ocuk-
larda goriilen obezitenin nedenleri arasinda hem TV karsisinda gegirdikleri zamanin
hem de reklamlardan etkilenme siddetinin fazla olmasinin bulundugu ortaya kon-
mustur (Ogle, Graham, Lucas-Thompson ve Roberto, 2017).

Cocuklarm izledikleri ¢izgi filmlerin ¢ok biiyiik bir boliimiine YouTube {izerinden
ulagsmaktadirlar (Atalay, 2019). YouTube i¢in iiretilen videolarin biiyiik bir kismi kiz
cocuklarina yonelik olup evcilik, makyaj yapma, el becerisi ve 6zel defter siisleme
yontemleri gibi ¢ok cesitli igeriklerle olugturulmaktadir. Buna karsin erkek ¢ocuklara
sunulan videolarda yeni oyuncaklarin paket agilimi1 veya savas oyunlarinin tanitimi
gibi daha sinirli igerikler séz konusudur (Istanbul Bilgi Universitesi, 2017). YouTube
kanallarinin bahsedilen igerikler yoluyla ¢cocuklarin sosyal yagantilarinin her alanina
niifuz etme ve gelisimlerini olumsuz etkileme potansiyeline sahip oldugu konusu li-
teratlirde tartisilmaya devam etmektedir. Bu baglamda oncelikle ¢ocuklarin medyaya
teslim olduklar1 konusu da énemlidir (Ertiirk ve Giil, 2006). Igerige dondiigiimiiz-
de, cocuklarin makyaj yaptigi, evcilik oynadigi, oyuncak paketi agtig1 veya oyuncak
yaptig1 videolar, cocuklarin medya temsiliyetindeki etik sorunlar1 akla getirmektedir.
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Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin dijital diinyanin ilgi c¢ekici unsurlarina kar-
s1 savunmasiz olduklar1 asikardir (Istanbul Bilgi Universitesi, 2016). Zira 2-7 yas
arasindaki ¢ocuklar, son derece kolay etkilenirler ve bellekleri yas¢a daha biiyiik
cocuklarinki kadar iyi gelismemistir (Ceci, Ross ve Toglia, 1987, s. 504’ten akt.,
Cohen ve Swerdlik, 2013). Ceci, Ross ve Toglia (1987), 3-12 yas araliinda 182
¢ocuk ile yapmis olduklar1 deneysel bir ¢alismada, ¢ocuklarin yaniltici olaylara ait
bilgilere duyarlik durumunu incelemislerdir. Caligma sonucunda 3-4 yas araligindaki
cocuklarin ¢cevreden gelen her yonergeye agik olduklari, ancak yaslar biiyiidiik¢e bir
yetiskinden gelen bilgi ya da yonergeye kars1 duyarliklarinin azaldigi bulgusu elde
edilmistir. Dolayistyla gocuklarda kismen bir yetigkin otorite figliriine uyma isteginin
okul 6ncesi donemde ¢ok daha belirgin oldugu soylenebilir. J. Piaget’ye gore 3-6 yas
¢ocuklar1 heteronom (disa bagimli) evre olarak da nitelendirilen donemde olmak-
la birlikte benmerkezci (egosantrik) 6zellikler sergilerler. Bu donemde dijital diinya
ile tanigan bir ¢ocugun gelen tiim uyaranlar1 oldugu gibi kabul etmesi, hatta boyun
egmesi sO6z konusu olacaktir. Ayrica yasam deneyiminin ¢ok erken bir asamasinda,
yani daha 6nce hemen hig kisisel deneyimi ve/ veya bilgisi olmayan ¢ocuklara, bilgi
verici, 6gretici nitelikte mesajlarin verilmesi de ciddi bir tehlike yaratacaktir.

Medya kullaniminin ¢ocugun lizerinde yapacag: etkilerin ve buna bagl olarak
gelisecek olasi davraniglarin agiklanmasinda gercekei bir perspektif saglayacag dii-
siiniilen gelisimsel kuramlar i¢inde Sosyal Ogrenme Kuram: dne ¢ikmaktadir. Bu
kurama gore insan davranisi, bilissel, ¢cevresel ve davranigsal faktorler arasindaki
etkilesim sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Bandura’nin (1977) gelistirmis oldugu Sosyal
Ogrenme Kurami, davranis¢1 kuramlar1 temel almis olmakla birlikte insanlarin ne-
redeyse biitiin davraniglar1 gézlemleyerek ve model alarak 6grendigine iliskin yak-
lasimiyla 6zgilinlesmektedir. Bandura’nin bu baglamdaki savi, kisiligimizin biiytlik
oranda gozlemlenen davranislardan etkilendigi lizerinedir (Kaya, 2012, s. 341-350).
Bandura’nin kurami giiniimiizde ¢ocuklarin medya ya da internet araciligryla ¢ok
sayida modelle kars1 karsiya kalmasina seklinde giincellenebilir. Bu modeller olumlu
olabilecegi gibi olumsuz igerikler de tagimaktadir. Paik ve Comstock (1994) ait meta
analiz ¢alismasinda televizyondaki siddet goriintiilerinin, ¢ocugun kisilik 6zellikle-
rine olumsuz etkiler yarattigin tespit edilmistir. Ayrica bu ¢aligmada, siddet goriin-
tillerinin, ¢ocugu siddete kars1 duyarsizlastirdigi ve/ veya 6zdeslesme yoluyla siddet
icerikli davraniglar ve tutumlar gelistirmesine yol actig1 da belirlenmistir.

Yetim ve Saricam (2016) ebeveynlerin ¢ocuklarinin izledigi ¢izgi filmlerin niteligi
bakimindan farkindalik diizeylerine yonelik bir ¢alisma yliriitmistiir. Arastirma verileri
arasinda ebeveynlerin ¢izgi filmlerin ¢cocuklarini olumsuz etkiledigine, yani yarardan
ziyade zarar1 olduguna ve ¢ocuklarinin izledikleri ¢izgi filmler hakkinda kendileriyle
konugmadigina iligkin gézlemleri bulunmaktadir. Katilimeilar ¢ocuklartyla film izler-
ken iletisim kurmak istediklerinde ¢cogu ¢ocugunun hir¢inlastigini ya da tam tersi ses-
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siz kaldigini yani iletigim kestigin belirtmislerdir. Yayan ve Guimiissoy (2016), ¢izgi
filmlerdeki subliminal mesaj ve imgeler iizerine yapmis olduklari ¢alismada, kisilik
bozukluklari, madde kullanimi, siddet ve diger sorun davranislar i¢in yonelime yol
acacak olumsuz nitelikli siyasi, cinsel, ekonomik, ekolojik, dinsel ve kiiltiirel imge-
lerin pek ¢ok c¢izgi filmde yer aldigini tespit etmislerdir. Samur, Demirhan, Soydan
ve Onkol’un (2014) yapmus olduklari calismada Pepee adli ¢izgi filmi ¢ocuklarin cok
sevdigini, ebeveyn ve 6gretmenlerin pek ¢ok yoniinii begendiklerini, ancak bazi yon-
lerini de elestirdiklerini gdstermistir. Ebeveynler ve 6gretmenler Pepee Cizgi Filminin
olumlu 6zelliklerinin yaninda olumsuz 6zelliklerinin de olduguna vurgu yapmuslardir.
Ozellikle Pepee Cizgi Filminin sikga tekrar edilmesinin ¢ocuklarin sikilmasina ve iz-
lememelerine neden oldugunu ifade etmis ve yeni boliimlerin daha sik yayinlanmasi-
nin ya da giin i¢inde yaymlanma sayisinin azaltilmasi gerektigini belirtmislerdir. Aynm
zamanda aileler filmi; ¢ocuga gore basit olmasi, Bebe karakterinin heniiz emekleme
asamasinda olmasina ragmen konusmasi; 6gretmenler ise, Bebe karakterinin agzinda
emzik olmasini olumsuz dzellikleri arasinda belirtmislerdir. Ogretmenler Pepee karak-
terinin isminin Tiirk ismi olmamasi, hayali birinin Pepee’yle konugmasi, ailenin top-
lumdan ayr1 yagamasi, Pepee’nin duygusal olmasini da elestirmistir.

Cocuklarin zihninin 6grenmeye en agik oldugu dénemin 1-6 yas aralig1 oldugu
bir¢ok uzman tarafindan kabul edilmekte olup bu donemdeki ¢ocuklara hitap eden
¢izgi filmlerin igerikleri, karakterleri ve ¢ocuklarin onlar1 nasil algiladiklari {izerinde
hassasiyetle durulmasi gerekmektedir. Cocuklarin kendileri i¢in dogru, giivenilir ve
rol model almalarina uygun iceriklere sahip ¢izgi filmlerle karsilagsmasinin ebeveyn
ve egitimcilerin segici davranmalarina bagli oldugu muhakkaktir. Bu baglamda aras-
tirmanin amaci, okul dncesi egitimine devam eden 4-6 yas araligindaki ¢ocuklarin
TV’de en ¢ok izledikleri ¢izgi filmleri ve bu ¢izgi filmlerdeki karakterler ile 6zdesle-
sirken hangi temalar1 6ncelediklerini belirlemektir. Arastirmanin aileler, 6gretmenler
ve medya ¢evrelerini ¢cocuklarin en ¢ok tercih ettigi ¢izgi filmler ve bunlar iizerinden
yasayabilecekleri dijital tehlikeler hakkinda bilgilendirme noktasinda énem tasidigi
disiiniilmektedir. Ayrica egitimci ve ebeveynlerin, ¢ocuklarin rol model olarak sec-
tikleri ¢izgi film karakterleri ve onlari neden sectikleri hakkinda bilgi sahibi olma-
larinin yan1 sira bu bilginin medya okuryazarligi yolculuklarinda rehberlik edecegi
disiiniilmektedir. Medya okuryazari olma ile ilgili bu tiir verilerin hem egitim ortam-
larinda hem de ailelere rehberlik yapmaya yardime1 olacagi sdylenebilir.

Yontem

Arastirmanin Deseni

Arastirma hem nitel hem de nicel yontemin birlikte kullanildig1 karma yontem
kullanilarak ger¢eklestirilmistir. Karma ydntemde, arastirma probleminin dogasina
uygun olarak aragtirmanin veri toplama ve analiz etme siire¢lerinin herhangi birin-
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de ya da tamaminda nitel ve nicel metotlarin biitlinlestirilerek kullanilmas1 dngoriil-
mekte olup bu sekilde arastirma probleminin daha detayli ve farkli perspektiflerden
incelenmesi amaglanmaktadir (Cepni, 2014, s. 133; Karasar, 2009; Leech ve Onwu-
egbuzie, 2007). Buna gore karma yontem kapsaminda tanimlanan agiklayici desen,
arastirmanin amaglarina ulagsmada daha iglevsel olacag diistincesiyle tercih edilmistir
(Creswell, 2013, s. 224; Sonmez ve Alacapinar, 2011). Heigham ve Croker’in (2009)
gelistirdigi bu desende, nitel bulgular nicel bulgular1 daha kapsaml ve aciklayici
bir halde sunmak i¢in kullanilmaktadir. Bu baglamda nicel verilerin toplanzp analiz
edilmesinden sonra nitel verilerin incelenmesine gecilmektedir (Creswell, 2013, s.
224). Calismada ¢ocuklarin hangi ¢izgi filmleri daha cok izledikleri ve hangi ¢izgi
film karakterlerinin yerinde olmak ve olmamak istedikleri nicel teknikle, bu karakter-
leri se¢gmelerini saglayan duygu ve diisiinceleri ise nitel teknikle belirlenmistir. Nicel
yontemle toplanan veriler betimsel istatistikle nitel ydontemle toplanan veriler ise ige-
rik analizi kullanilarak incelenmistir. Kullanilan nitel ve nicel tekniklerle ¢ocuklarin
yerinde olmak veya olmamak istedikleri ¢izgi film karakterlerinin onlar tizerindeki
duyussal, biligsel ve fiziksel etkileri ile bu karakterlerden kaynaklanan olas1 dijital
tehlikeler tanimlanmaya ¢alisilmistir. Kullanilan nitel ve nicel tekniklerle ¢ocuklarin
yerinde olmak veya olmamak istedikleri ¢izgi film karakterlerinin onlar tizerindeki
duyussal, biligsel ve fiziksel etkileri ile bu karakterlerden kaynaklanan olasi dijital
tehlikeler tanimlanmaya calisilmistir.

Orneklem

Aragtirmada nicel verilerin toplanmasi i¢in Bursa il merkezindeki dort farkli sos-
yoekonomik diizeyi temsil eden ilgeler tespit edilmistir. Osmangazi (105 anasinifi, 13
anaokulu), Yildirim (49 anasinifi, 16 anaokulu), Niliifer (47 anasinifi, 13 anaokulu)
ve Yenisehir (16 anasinifi, 1 anaokulu) ilgelerinde yer alan devlet okullari igindeki
toplam 43 anaokulu ve 217 anasinifi arasindan kiime o6rnekleme yontemi ile se¢ilmis
10 okulda egitim goren 4-6 yas grubundan 182 ¢ocuga ulasilmistir. Cocuklara, hangi
¢izgi filmleri daha ¢ok izledikleri ile bunlardaki sevdikleri ve sevmedikleri karakter-
lerin hangileri oldugunu saptamak i¢in bir anket formu uygulanmigtir. Elde edilen
veriler frekans dagilimlar1 seklinde bulgular béliimiinde sunulmustur.

Caligmada nitel verilerin toplanmasi i¢in 182 ¢ocuk arasindan tipik durum &rnekle-
mesi ile secilen 20 ¢ocuga ulasilmistir. Tipik durum orneklemesinde secim, tipik du-
rumlar anket verilerinden, ortalamalarin demografik analizlerinden ya da “ortalama”
durumlarin belirlendigi karakteristik 6zelliklerin normal dagilimini veren istatistik-
sel bulgular {lizerinden yapilir (Bilylikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demi-
rel, 2017, s. 252; Patton, 2014). Arastirmanin nitel verilerini toplamak i¢in drneklem
olusturulurken nicel veriler i¢in kullanilan ankette ¢ocuklarin en ¢ok olmak istedikleri
karakterlere iliskin cevaplarda ilk siray1 isgal eden karakterin sdylenmesi 6lgiit kabul
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edilmig, ancak bu ¢ocuklarla yapilan gériismelerde yoneltilen agik uclu sorulara verilen
cevaplarin ayn1 olmasi iizerine ¢aligma grubu 20 ¢ocuk ile sinirlandirtlmastir.

Aragtirmanin nicel kismimdaki érneklemi olusturan 182 ¢cocugun 95’1 kiz (%52), 87’si
erkektir (%48). Ayrica cocuklarin 32’sinin 4 yas (%18), 95’inin 5 yas (%52) ve 55’inin 6
yas (%30) grubunda oldugu belirlenmistir. Aragtirmanin nitel kismindaki ¢aligma grubu-
nu olusturan 20 ¢cocugun ise 12’si kiz (%60), 8’1 erkektir (%40). Bu gocuklarin 3’11 4 yas
(%15), 12’51 5 yas (%60), 5’1 6 (%25) yas grubundaki ¢ocuklardan segilmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmanin nicel boyutunda ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerin ve yerinde ol-
mak istedikleri ve istemedikleri ¢izgi film karakterlerinin tespiti i¢in ¢izgi film temal1
bir anket formu hazirlanmustir.

Cizgi Film Temal Anket Formu. Yapilan arastirma kapsaminda arastirmacilar
tarafindan hazirlanan ankette, arastirmaya katilan ¢ocugun cinsiyeti, yasi, en ¢ok iz-
ledigi cizgi film, en sevdigi ve yerinde olmak istedigi ¢izgi film karakteri ile hi¢ sev-
medigi ve yerinde olmak istemedigi ¢izgi film karakterini 6grenmeye yonelik sorular
bulunmaktadir. Anket sorular1 hazirlandiktan sonra anketin igerik gegerliligini temin
amactyla Uludag Universitesi Okul Oncesi ve Ogretmenligi boliimiinden 3 6gretim
liyesinin goriisiine bagvurulmustur. Anket uygulamalari, arastirmacilar ve okul 6n-
cesi 0gretmenligi son sinifta okumakta olan 6grenciler tarafindan siniflarda bireysel
olarak uygulanmis olup her bir uygulama yaklasik 5-10 dk. arasinda siirmiistiir. Uy-
gulama Oncesinde ¢ocuklara ve 6gretmenlerine ¢alisma ile ilgili kapsamli agiklama
yapilmig ve verilerin kayit altina alinmasi1 bakimindan formlarin titizlikle doldurul-
masina 6zen gosterilmistir.

Aragtirmanin nitel boyutunda kullanilan goriisme teknigi, arastirmaciya ve goriis-
me yapilan kisiye esneklik ve derinlik saglayan bir gbzlem teknigi olarak tanimlan-
maktadir (Aziz, 2003, s. 85). Tek kisiyle oldugu gibi gruplarla yapilan ¢alismalarda
da uygulanabilen goriisme teknigi, soru yoneltme ve miilakat yoluyla alinan bilgile-
ri kaydetmeye dayanmaktadir (Arikan, 2000, s. 94). Bu arastirma kapsaminda uy-
gulanan goriisme teknigi, nitel aragtirma konusunda uzman iki 6gretim elemaninin
onerileri dogrultusunda ¢ocuklarin ¢izgi filmlerdeki karakterleri sevme ve sevmeme
nedenlerini anlamak iizere hazirlanan yar1 yapilandirilmis agik uglu sorularla yiirii-
tillmiistiir. Arastirmanin nicel boyutu i¢in daha 6énce uygulanan anketin ¢ocuklarin
¢izgi filmlerin sevdikleri ve sevmedikleri karakterlerini belirlemeye yonelik sorula-
rina verdikleri cevaplarin en yiiksek frekansa sahip olanlarinda toplanan 20 kisiden
(11 kiz ve 9 erkek) bir ¢alisma grubu olusturulmustur. Arastirmacilar tarafindan her
cocukla birebir olarak gerceklestirilen 10 dakikalik goériismeler ses kayit cihazi ile
kayit altina alinmigtir.

409



ADDICTA: THE TURKISH JOURNAL ON ADDICTIONS

Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel boyutunda gerceklestirilen anket uygulamasi, alt amaglardan
mevcut durumun belirlenmesine yonelik betimsel nitelikte sorular oldugundan, ni-
cel ve demografik verilerin analizi i¢in betimsel istatistik tekniklerinden frekans ve
ylizde hesaplamasindan yararlanilmistir. Arastirmanin nitel boyutuna ait verilere ise
icerik analizi uygulanmistir.

Arastirmanin dis gegerligini (aktarilabilirligini) arttirmak i¢in aragtirma siirecinin
ayrintil1 bir sekilde aciklanmasina 6nem verilmesi gerekir. Bu baglamda aragtirmanin
modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araci, veri toplama siireci, verilerin ¢éziimlen-
mesi ve yorumlanmasi ayrintili bir bigimde tanimlanmistir. Arastirmanin i¢ gegerligi-
ni (inandiricili@ing) arttirmaya yonelik olarak ise goriisme formu gelistirilirken ilgili
alan yazin incelemesine dayanarak oncelikle konuya iligkin kavramsal bir ¢ergeve
olusturulmustur.

Arastirmanin dis giivenirligini (teyit edilebilirligini) arttirmak i¢in arastirmaci, sii-
recte yapilanlar1 ayrintili bir bigimde tanimlamigtir. Ayrica elde edilen ham veriler ve
kodlamalar baskalar1 tarafindan incelenebilecek sekilde arastirmaci tarafindan sak-
lanmaktadir. Aragtirmanin i¢ giivenirligini (tutarligini) arttirmak i¢in bulgularin ta-
mami yorum yapilmadan dogrudan verilmistir. Ayrica goriismede elde edilen veriler
iizerinde arastirmacilar ayr1 ayr1 kodlamalar yapmis ve kodlamalar karsilastirilarak
tutarlik orani hesaplanmustir. Iki farkli arastirmaci tarafindan birbirinden bagimsiz
sekilde yapilan kodlamalarda, Miles ve Huberman (1996) tarafindan gelistirilen for-
miil kullanilmistir. Bu formiile goére giivenirlik hesaplarinin %70’in {izerinde ¢ikmasi,
arastirmanin (tutarl) oldugunu gostermektedir ve bu aragtirmanin giivenirlik degeri
%80 olarak hesaplanmigtir. Kategori netligi i¢in kodlar olusturulurken alan yazinla
uyumlu olmas1 dikkate alimmistir. Kategorilerin ve her bir kategoriye ait kod sayila-
rinin yer aldig sonuclar, bulgular boliimiinde sekil ve tablolar halinde sunulmustur.

Bulgular

Arastirmacilar ve okul 6ncesi 6gretmenligi boliimii 6grencileri araciligl ile uygu-
lanan anket sonucunda 182 ¢ocugun giinliik olarak izlemeyi en ¢ok tercih ettigi ¢izgi
filmler Sekil 1°de yer almaktadir.

Sekil 1 incelendiginde ¢alisma grubundaki ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmler ara-
sinda ilk siralarin Pepee (21), Rafadan Tayfa (19), Harika Kanatlar (15), Niloya (13),
Karlar Ulkesi (11), Spiderman (9) ve Winx Kizlar: (8) tarafindan alindig1 goriilmekte
olup adi1 gegen ¢izgi filmleri izleyen gocuklar ise ¢alisma grubunun %53 linii olustur-
maktadir. Bu ¢izgi filmlerden sonra sirasiyla Simsek Mcqueen ve Arabalar (7), Ugur
Bocegi ve Kara Kedi (6) ve Pijamaskeliler (6) gelmektedir.
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Sekil 1. En ¢ok izlenen ¢izgi filmlerin dagilimi.

Cocuklarm bu ¢izgi filmlere TV ve internette bulunan hangi kanallardan ulastig
incelendiginde, Tablo 1’deki dagilim ortaya ¢ikmaktadir.

Tablo 1

En Cok Izlenen Cizgi Filmlerin Yaylandiklar: Kanallara Géore Dagilimt

Kanallar Cizgi Filmler

TRT Cocuk Canim Kardesim, Rafadan Tayfa, Pepee, Keloglan, Bulmaca Kulesi, Elif*in Diisleri,
Kare Takimi, Niloya, Akill1 Tavsan Momo, Ibi ve Tosi, Ogretmenim Canim Benim, Vi-
kingler, Ar1 Maya, Riizgar Giilii, Heidi, Harika Kanatlar, Simgek Mcqueen ve Arabalar,
Karlar Ulkesi, Istanbul Muhafizlar

Planet Cocuk Winx Kizlari, Masa ile Koca Ay1, Pembe Panter

Disney Channel Spiderman, Pijamaskeliler, Aslan Koruyucular, Ugur Bocegi ile Kara Kedi, Rapunzel,
Siiperman

Minika Go Oscar Collerde, Transformers

Minika Cocuk My Little Pony

Nickelodeon Ninja Kaplumbagalar

Cartoon Network  Sirinler, Batman

Tablo 1°de ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmlerin yayimlandiklar1 kanalla-
ra gore dagilimi yer almaktadir. Buna gore ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi film-
lerin bir devlet kanali olan TRT Cocuk’ta (%61) yayimlandig1 goriilmektedir. TRT
Cocuk’u sirasiyla 6zel kanallar olan Disney Channel ve Planet Cocuk izlemektedir.

Ikinci asamada ¢ocuklarin yerinde olmak istedikleri ¢izgi film karakterlerine yo-
nelik verdikleri cevaplardan elde edilen veriler degerlendirilmistir. Tablo 2’de, ¢o-
cuklarin yerinde olmak istedikleri ¢izgi film karakterlerinin cinsiyete gore frekans ve
ylizdelik degerleri yer almaktadir.
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Tablo 2
Cocuklarin Yerinde Olmak Istedikleri Cizgi Film Karakterleri
CINSIYET

Yerinde Olmak istedikleri Cizgi Film Karakterleri Erkek Kiz Toplam

f Yiizde f Yiizde N
Elsa (Karlar Ulkesi) 0 %0 17 %17,9 17
Jett (Harika Kanatlar) 12 %13,7 0 %0 12
Niloya 0 %0 10 %10,5 10
Bloom (Winx Club) 0 %0 10 %10,5 10
Spiderman 9 %10,3 0 %0 9
Pepee 5 %5,7 4 %4,2 9
Simsek Mcqueen (Simsek Mcqueen ve Arabalar) 8 %9,2 0 %0 8
Ugur Bocegi (Ugur Bocegi ile Kara Kedi) 1 %1,1 7 %7,4 8
Batman 7 %8 0 %0 7
Superman 7 %8 0 %0 7
Rapunzel 0 %0 6 %6,3 6
Pamuk Prenses 0 %0 5 %5,2 5
Kara Kedi (Ugur Bicegi ile Kara Kedi) 5 %S5,7 0 %0 5
Baba karakteri (Canim Kardesim) 4 %4,6 0 %0 4
Mickey Mouse 0 %0 3 %3,2 3
Anna (Karlar Ulkesi) 0 %0 3 %3,2 3
Art Maya 1 %1,1 2 %2,1 3
Baykus Kiz (Pijamaskeliler) 0 %0 3 %3,2 3
Donnie (Harika Kanatlar) 2 %2,3 1 %1,1 3
Afan (Rafadan Tayfa) 0 %0 2 %2,1 2
Hayri (Rafadan Tayfa) 0 %0 2 %2,1 2
Bebe (Pepee) 0 %0 2 %2,1 2
ibi (Ibi ve Tosi) 0 %0 2 %2,1 2
Kertenkele (Pijamaskeliler) 2 %2,3 0 %0 2
Diger 24 %27,6 16 %16,8 40
Toplam 87 %48 95 %52 182

Tablo 2’den, erkek ¢ocuklarin genellikle Jett (Harika Kanatlar) (%13,7), Spider-
man (%10,3) ve Simsek Mcqueen (Simsek Mcqueen ve Arabalar) (%9,2) karakterleri-
nin yerinde olmak istedikleri goriilmektedir. Bunun yaninda Batman (%8), Superman
(%38), Pepee (%5,7) ve Kara Kedi (%5,7) karakterleri de erkek ¢ocuklarin gogunlukla
sevdigi ve sectigi karakterler arasinda yer almistir. Bulgularin tiimiinii incelediginde
ise erkek ¢ocuklarin yerine gegmek istedigi karakterlerin nerdeyse tamaminin erkek
¢izgi film karakterleri oldugu fark edilmektedir.

Kiz ¢ocuklardan elde edilen sonuglar, en ¢cok Elsa (Karlar Ulkesi) (%17,9) karak-
terinin yerinde olunmak istendigini ortaya ¢cikmistir. Ayrica kiz ¢ocuklarin %10,5’inin
Bloom (Winx Club) karakterini, %10,5’inin Niloya ve %7,4’tintin Ugur Bécegi (Ugur
Bécegi ile Kara Kedi) karakterinin yerinde olmak istedigi belirlenmistir. Yine kiz
cocuklarin da ¢cogunlukla kiz ¢izgi film karakterlerini tercih ettigi goriilmiistiir.

Cocuklarin olmak istedikleri karakterler i¢inde Heidi, Hello Kity, Rapunzel gibi 24
karakterin sadece bir kez belirtilmis olmasindan 6tiirii tek bir grupta toplanmasi uy-
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gun bulunmustur. Bu noktada dikkat ¢eken bir diger ayrint1 ise Pepee, Donnie (Hari-
ka Kanatlar), Ar1 Maya ve Ugur Bocegi (Ugur Bocegi ile Kara Kedi) karakterleri her
iki cinsiyet tarafindan da sevilirken diger karakterlerin tamaminda cinsiyet a¢isindan
kesin bir ayrimin olmasidir.

Aragtirmanin G¢lincii asamasinda ¢ocuklara yerinde olmak istemedikleri ¢izgi film
karakterleri sorulmus ve verdikleri cevaplardan elde edilen veriler degerlendirilmis-
tir. Tablo 3°te cocuklarin yerinde olmak istemedikleri ¢izgi film karakterlerinin cinsi-
yete gore frekans ve ylizdelik degerleri yer almaktadir.

Tablo 3
Cocuklarin Yerinde Olmak Istemedikleri Cizgi Film Karakterleri
CINSIYET

Yerinde Olmak istemedikleri Cizgi Film Karakterleri Erkek Kiz Toplam

f Yiizde f Yiizde N
Pepee 2 %2,3 9 %9,4 11
Spiderman 3 %3,4 7 %7,4 10
Donnie (Harika Kanatlar) 8 %38,2 0 %0 8
Simsek Mcqueen 2 %2,3 6 %6,3 8
Cadi 2 %2,3 6 %06,3 8
Hapsu (Ogretmenim Canim Benim) 3 %3.,4 4 %4,2 7
Niloya 2 %2,3 3 %3,2 5
Ege (Ege ile Gaga) 1 %]1,1 3 %3,2 4
Elsa (Karlar Ulkesi) 1 %1,1 3 %3,2 4
Winx Kizlar 1 %1,1 3 %3,2 4
Gargamel (Sirinler) 4 %4,6 0 %0 4
Hayri (Rafadan Tayfa) 1 %1,1 3 %3,2 4
Hulk 3 %3,4 0 %0 3
Bebe (Pepee) 1 %1,1 2 %2,1 3
Batman 3 %3,4 0 %0 3
Baykus kiz (Pijamaskeliler) 2 %2,3 1 %]1,1 3
Niloya’nin agabeyi ve annesi. 0 %0 3 %3,2 3
Ibi (1bi Ve Tosi) 2 %2,3 1 %]1,1 3
Raphael (Ninja Kaplumbagalar) 2 %2,3 0 %0 2
Robot arabast 2 %2,3 0 %0 2
Pamuk Prenses in iivey annesi 0 %0 3 %3,2 3
Anna (Karlar Ulkesi) 0 %0 2 %2,1 2
Anne karakteri (Canim Kardesim) 2 %2.,3 0 %0 2
Canavarlar 0 %0 2 %2,1 2
Deniz Altindaki Cocuklar 2 %2.,3 0 %0 2
Giilgen (Istanbul Muhafizlari) 2 %2,3 0 %0 2
Kara Kedi (Ugur Bocegi ile Kara kedi) 1 %]1,1 1 %1,1 2
Keloglan 2 %2,3 0 %0 2
Sila (Pepee) 0 %0 1 %]1,1 1
Bog 3 %3,4 2 %2,1 5
Diger 30 %34,4 30 %31,2 60
Toplam 87 %48 95 %52 182
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Tablo 3’te cocuklarin yerinde olmak istemedikleri ¢izgi film karakterleri verilmis-
tir. Elde edilen sonuglara gore, erkek ¢ocuklarin %8,2’sinin Donnie (Harika Kanat-
lar), %4,6’sinin Gargamel, %3,4 niin Spiderman, %3,4’niin Hulk, %3,4 ’niin Batman
ve %3,4’niin Hapsu (Ogretmenim Canim Benim) karakterini sevmedigi ve yerine
geemek istemedigi goriilmektedir.

Arastirmaya katilan kiz cocuklarin yerinde olmak istemedigi karakterler sirasiyla
Pepee (%9,4), Spiderman (%7,4) ve Simsek Mcqueen (%6,3) olarak belirlenmistir.
Bunlar1 Cad1 (%6,3) ve Hapsu (Ogretmenim Canim Benim) (%4,2) karakterleri ta-
kip etmektedir. Nitel veriler i¢in yapilan goriismelerde kiz ¢ocuklarin ilgili ifadeleri
incelendiginde, yapilan tercihlerinin ¢ogunun 6zellikle bu karakterlerin karsi cinsten
olmasindan kaynaklandigi anlagilmaktadir. Gériismelerde Tas adam, Siiper Adam,
Sky gibi 30 karakterin sadece bir kez belirtilmis olmasindan o&tiirii tek bir grupta
toplanmasi uygun bulunmustur. Ayrica ¢ocuklarin yerinde olmak istedigi karakterler
bakimindan cinsiyet ayrimi ¢ok belirginken, yerinde olmak istemedikleri karakterler-
de daha ¢ok birlik saglandig: goriilmektedir.

Calismanin nicel verilerini derinlemesine incelemek i¢in gerceklestirilen nitel bo-
yutun 6rneklemini belirlemek iizere ¢ocuklarin yerinde olmak ve olmamak istedigi
¢izgi film kahramanlarindan ilk sirada yer alan iki karakter kriter kabul edilmistir.
Arastirmanin nicel verilerinden kiz ¢ocuklarin en ¢ok yerinde olmak istedigi ¢izgi
film karakterinin Elsa (Karlar Ulkesi), erkek ¢ocuklarin en ¢ok yerinde olmak is-
tedigi ¢izgi film karakterinin ise Jett (Harika Kanatlar) oldugu; kiz ¢ocuklarin hig
yerinde olmak istemedikleri ¢izgi film karakterlerinden ilk siray1 Pepee karakterinin,
erkek cocuklarin hi¢ yerinde olmak istemedigi ¢izgi film karakterlerinden ilk siray1
ise Donnie (Harika Kanatlar) karakterinin aldig1 bulgusu elde edilmistir. Belirtilen
bulgulara gore yukarida ifade edilen kritere uyan 46 ¢ocuk secilmis ve boylece aras-
tirmanin nitel verilerinin toplanacagi érneklem olusturulmustur. Bu ¢ocuklara yari
yapilandirilmig goriisme teknigi uygulanmis, ancak aymi cevaplarin tekrarlanmasi
tizerine 20 ¢ocuktan (11 Kiz, 9 erkek) olusan bir ¢aligsma grubu ayrilmistir. Cocuklar-
dan alinan cevaplar yazilirken isimleri gizli tutulup 1’den 20’ye kadar bir sira sayis1
(n) verilmis ve ¢ocuklarin ifadeleri cinsiyet ve yas bilgisiyle birlikte Cn, Cinsiyet,
Yas seklinde kodlanmistir (Or: C1, Erkek, 6 yas).

Cocuklarin yerinde olmak istedikleri ¢izgi film karakterlerini neden sectiklerine
dair ifadelerine yonelik igerik analiziyle birtakim tema ve kodlara ulasilmistir. Tablo
4’te s0z konusu tema ve kodlar frekans degerleriyle birlikte sunulmustur.

414



Akea, Kog Cilekgiler / Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin En Gok Etkilendigi Cizgi Film Karakterleri ve...

Tablo 4

Coculklarin Yerinde Olmak Istedikleri Cizgi Film Karakterleri ile ligili Tema ve Alt Kodlar
Tema Kodlar f
- s . Dis Goriiniis 12
Fiziksel Ozellikler Sahip Oldugu Nesneler 3
. . Yaptig1 Eylemler 2
Kisilik Ozellikleri Mizag Ozellikleri 5
Insani Yetenekler 4
Yetenekler Dogaiistii Yetenekler 10
. Kisisel Beklenti 6
Beklenti Toplumsal Yarar 1
Duygu Durumu Sevme 5

Tablo 4’te de goriildiigii lizere, goriisme yapilan ¢ocuklara neden X (bu arastirma
icin Elsa ve Jett karakterleri) karakterin yerinde olmak istedikleri soruldugunda, en
¢ok dis goriiniis (f:12) ve dogaiistii yeteneklerini (f:10) dne ¢ikarttiklar: saptanmustir.
Bu bulguya dayanarak ¢ocuklarin 6zdesim kurmak istedikleri karakterlerin sadece
disa yansiyan taraflarin1 6nemsedikleri, duyussal 6zelliklerini ise ¢ok dikkate alma-
diklar sOylenebilir. Bunun yani sira ¢ocuklarin olmak istedikleri karakterlerde sihir
yapma, fiziksel gii¢ ile iistiinliik kurma, grubu ezme ya da kendini daha {istiin gérme
gibi davraniglar1 benimsedikleri fark edilmektedir. Bu durum, ¢ocuklarin izledikle-
11 ¢izgi filmlerin ve dzellikle dijital ortamlarda ¢izgi film izlerken karsilarina ¢ikan
reklam ve diger videolarin igeriklerinden olumsuz etkilenebilecekleri olasiligini akla
getirmektedir. Nitekim Oztiirk (2018) de 6zellikle akill telefon ve tabletler aracilig
ile Youtube iizerinden izlenen ¢izgi filmler i¢cin Youtube’un 2016’dan beri reklam-
lardan gelen gelir i¢in yeni bir video algoritmasi kullandigini ve bir ¢izgi film bittik-
ten sonra siradaki ¢izgi filme gegmeden 6nce konulan reklamlar arasinda ¢ocuklarin
uygunsuz reklam ve video igerikleri ile siklikla karsilastigi konusunda uyarmistir.
Ayrica gocuklarin kigisel beklenti (f:6), karakterin mizag 6zellikleri (f:5) ve karaktere
duyduklari sevgi (f:5) ile ilgili ifadeleri de siklikla kullandiklar1 goriilmiistiir. Buna
karsin 6zdeslik kurulan karakterin belirlenmesinde en diisiik frekansa sahip etkenin
toplumsal yarar (f:1) olmas1 dikkat ¢ekicidir. Cocuklarin yerinde olmak istedikleri
¢izgi film karakterlerinin yaratacagi olasi dijital tehlikeler tartisma boliimiinde de-
tayl olarak ele alimmistir. Kiz ¢ocuklarin en ¢ok olmak istedigi ¢izgi film karakteri
Elsa ve erkek cocuklarin en ¢ok yerinde olmak istedigi Jett karakterlerine yonelik
ifadelerin bazilar1 6rnek olmasi agisindan asagida ele alinmustir:

Karlar Ulkesi’ndeki Elsa olup onun gibi giizel bir prenses olmak isterdim. Ciinkii onun gozleri,
upuzun saglari ve mavi parlak elbisesi ¢ok giizel. Bir de ¢ok giizel sarki soyliiyor. O sarki sGyler-
ken kuslar bile susup onu izliyor. Onu izlemesi ¢ok giizel, onu ¢ok seviyorum (C12, Kiz 4 yas).

Jettt’in yerinde olmak isterdim. Kirmizi renkli ¢ok hizli ugan bir ugak. Bir siirii iilkeyi gezi-
yor, insanlara hediyeler dagitiyor, onlarin yardimlarina gidiyor. Siirekli maceraya kosuyor.
Onun hayati ¢ok eglenceli (C7, Erkek 6 yas).
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Elsa olmak isterdim. Onun ¢ok biiyiik sihirli gligleri var ve o ¢ok gii¢lii. Cilinkii her seyi
dondurup buz yapabilme ve kar olusturma giicii var. Herkesi dondurabildigi i¢in onun gibi
olmak isterdim. Istedigi kisiyi dondurabiliyor, hatta bir keresinde kardesini bile donduruyor-
du. Istedigi zaman da eldivenlerini takip eritebiliyor (C8, Kiz 5 yas).

Harika Kanatlar ¢izgi filminden Jettt olmay1 isterdim. Ciinkii o ¢ok hizli bir ugak ve ugabili-
yor. Onun gibi u¢may1 ¢ok istiyorum. O ¢ok zeki ve onu ¢ok seviyorum (C3, Erkek 5 yas).

Cocuklarin yerinde olmak istemedikleri ¢izgi film karakterlerini neden sectikle-
rine dair ifadelerine yonelik igerik analiziyle birtakim tema ve kodlara ulagiimistir.
Tablo 5°te s6z konusu tema ve kodlar frekans degerleriyle birlikte sunulmustur.

Tablo 5
Coculklarin Yerinde Olmak Istemedikleri Cizgi Film Karakterleri ile Ilgili Tema ve Alt Kodlar
Tema Kodlar f
Fiziksel Ozellikler Dis Gortinds 16
Insan Olmamast 5
Kisilik Ozellikleri :ﬁg;‘f‘&?ﬁ;;‘::; g
Cinsiyet C%HS?I Kimlik . 12
Cinsiyet Rolleri 8
Sevmeme 4
Duygu Durumu Nefret 2
Sikic1 Bulma 3

Tablo 5°te goriildiigii izere, gériisme yapilan ¢ocuklara neden X (bu arastirma i¢in
Pepee ve Donnie karakterleri) karakterin yerinde olmak istemedigi soruldugunda, en
¢ok dis goriiniis (f:16) ve cinsel kimlik (f:12) yoniinde ifadelerin tekrarlandig1 goriil-
mektedir. Bunun yaninda yaptig1 olumsuz eylemler (f:8), cinsiyet rolleri (f:8) ve in-
san olmamasina (f:5) iliskin cevaplarin da sik alindig1 fark edilmektedir. Buna karsin
¢ocuklarin olmak istemedikleri ¢izgi film karakteriyle ilgili sdylemlerinde en az yer
alan etkenin nefret duygusu (f:2) olmas1 dikkat ¢ekicidir. Cocuklarin karakteri sev-
meme ile ilgili kurdugu-ciimlelerde daha ¢ok “sevmiyorum”, “hoslanmiyorum” gibi
daha az yogun duygu ifadeleri kullanilirken; nefret ile ilgili cimlelerde ¢ocuklarin
ilgili karaktere kars1 “pargalamak istiyorum” ve “6ldiirmek istiyorum” gibi daha yo-
gun duygu ifadelerine yer verdikleri goriilmiistiir. Cocuklarin yerinde olmak isteme-
dikleri ¢izgi film karakterlerinin yaratacagi olasi dijital tehlikeler tartigsma boliimiinde
detayli olarak ele alinmistir. Asagida kiz ¢ocuklarin yerinde olmay1 hi¢ istemedikleri
c¢izgi film karakteri Pepee ve erkek ¢cocuklarin yerinde olmayi hi¢ istemedigi Donnie
karakteri ile ilgili ifade 6rneklerine yer verilmistir:

Pepee olmayi istemezdim, ¢linki sikici biri hep agliyor, ¢ok bebeksi, ¢iinkil ¢ok kii¢iik, hig
biiytimiiyor, izlerken sikiltyorum, bir de evimde onun oyuncagi yok (C2 Kiz, 6 yas).

Harika Kanatlar’daki Donnie olmak istemezdim, ¢iinkii sakar bir karakter, en giigsiizleri o ve
robota doniisiirken her yere carpiyor, iistiinii basini toz iginde birakiyor ama inerken siirekli
diistiyor (C11, Erkek 4 yas).
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Pepee olmak istemem; ¢iinkii o bir erkek ben kizim, onu sevmiyorum, ¢ok igreng ¢iinkii ¢ok
yaramaz (C20, Kiz 5 yas).

Ciinkii Donnie tamirci oldugu igin... Onlar hep is yapiyor. Cok sabirsiz, hi¢ eglenceli degil.
Ulke gezdigi i¢in yorulur, hep uctugu icin. .. Siirekli havali inisler yapmaya ¢alistyor, sonrada
yere diisiip tozu dumana katiyor, ¢ok sakar (C13, Erkek 5 yas).

Tartisma

Bu calismada okul oOncesindeki g¢ocuklarin en ¢ok izledikleri c¢izgi film-
ler, yerinde olmak istedikleri ve istemedikleri karakterlere yonelik algilar ile
bu ¢izgi film karakterlerinin ¢ocuklar iizerinde olusturabilecegi dijital tehlike-
ler incelenmektedir. Arastirmada hem nitel hem de nicel teknikler kullanilmistir.
Bu baglamda arastirmanin nicel boyutunun 6rneklemi okul 6ncesi egitime devam et-
mekte olan 182 ¢ocukla, nitel boyutunun 6rneklemi ise bu ¢ocuklar arasindan segilen
20 ¢ocukla olusturulmustur.

Aragtirmaya katilan 182 cocugun %53’iinlin Pepee, Rafadan Tayfa, Harika Ka-
natlar, Niloya, Karlar Ulkesi adl ¢izgi filmleri izlemeyi tercih ettikleri saptanmustir.
Elde edilen bu bulgularin Orug, Tecim ve Ozyiirek (2011) ile Y1ldiz’ (2016) yapmis
olduklari ¢aligsmalarin bulgulari ile biiyiik oranda ortiistiigi goriilmektedir. Ayrica ¢o-
cuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmlerin bir devlet kanali olan TRT Cocuk’ta (%61)
yayimlandigi, bunu sirasiyla 6zel kanallar olan Disney Channel ve Planet Cocuk’un
izledigi tespit edilmistir. Nitekim Ertiirk’e (2007)ait ¢alismada da ¢ocuklarin izle-
dikleri ¢izgi filmlerin ¢ogunlukla belirtilen kanallarda yayimlandigi bulgulanmistir.
Buna istinaden basta TRT olmak {izere diger kanallara ¢ocuklarin kolaylikla ulasabil-
digini sdylemek miimkiindiir. Cocuklarin TRT disindaki 6zel kanallar ya da internet
aracilif1 ile cep telefonu, tablet ya da bilgisayardan bu programlara ulasmis olmasi
muhtemeldir. Bu durumda TRT kanallarina gore daha az korumali olan bu yayin
organlari ya da araglar konusunda olasi dijital tehlikeler konusunda da aragtirmalar
planlamak uygun olacaktir.

Calismanin bulgular1 ¢ocuklarin en ¢ok izledigi ¢izgi filmler listesinin baginda
Pepee’nin oldugunu gostermektedir. Yildiz (2016) caligmasinda, Pepee’de siddet un-
surlarina rastlanmadigi belirtmistir. Samur ve arkadaslarinin (2014) yapmis olduk-
lar1 ¢alismanin bulgular1 ise okul dncesi donemdeki ¢ocuklara yonelik bir program
olan Pepee’nin ¢ocuklar tarafindan sevildigi, ebeveyn ve Ogretmenler tarafindan
diger cizgi filmlere gore daha egitici olmasi1 ve kiiltlirel degerleri islemesi, siddet
icerigi olmamasi dolayistyla begenildigini gostermektedir. 3-6 yas arasinda ¢ocugu
olan ebeveynlerle yapilan nitel ¢aligmanin verilerine gore (Yetim ve Saricam, 2016)
aileler ¢ocuklarinin Bebe karakterini basit ve siradan bulduklarini, heniiz emekleme
asamasinda olmasina ragmen konusabilmesinin gergeke¢i olmadigini, dgretmenler ise
ayn1 karakterin agzinda emzik tagimasmi olumsuz bulduklarm belirtmislerdir. Og-
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retmenler ayn1 zamanda, Pepee’nin Tiirk ismi olmamasi, hayali birinin Pepee’yle ko-
nugmast, ailenin toplumdan ayr1 yagsamasi, Pepee’nin fazla duygusal davranmasini da
elestirmistir. Mevcut ¢alismadaki ¢ocuklarin Pepee’nin kiiciik olmasi, siirekli aglyyor
olmasi, sikici olmasi gibi ifadeleri 6gretmenlerin kanaatlerini dogrular mahiyettedir.
3-6 yas doneminde kendilik gelisimi i¢in 6nemli bir donemde olan ¢ocuklarin en ¢ok
izledigi ¢izgi film karakterlerinden biri olan Pepee’nin yeterince iyi model olamaya-
bilecegi ile ilgili soru isaretleri akla gelmektedir.

Bulgulara gore Pepee (f:21) en ¢ok izlenenler listesinin ilk sirasinda olmakla bir-
likte, ¢ocuklar arasinda eskisi kadar popiiler olmadigi, hemen ardindan gelen Rafadan
Tayfa’nin da (f.19) en az onun kadar izlendigi anlagilmaktadir. Okul 6ncesi donem-
deki ¢ocuklarin en ¢ok tercih ettikleri ¢izgi filmlerde yer alan siddet igeren unsurlari
aragtiran bir ¢aligmada, Rafadan Tayfa’nin 2196 saniyelik izlem siiresinin %3 {inde
sozel siddet, %3’iinde psikolojik siddet gostergelerinin bulundugu tespit edilmistir
(Yildiz, 2016). Bu bulgu, adi gecen ¢izgi filmin sdzel/ psikolojik siddet iceren gesitli
davranig kaliplarinin ¢ocuklarin bilincine yerlesmesine yol acabilecegi ve dolayisiyla
cocuklar i¢in dijital bir tehlike olabilecegi seklinde yorumlanabilir. Ayni ¢izgi film ile
ilgili bagka bir arastirmada giiniimiiz popiiler kiiltiiriine ait “futbol”, “selfie”, “oyun”,
ve “Ankara havas1” gibi 6geler i¢erdiginin tespit edilmis (Yarali ve Avci, 2017) olma-
st ise ¢ocuklarin Rafadan Tayfa’y1 neden tercih ettigini gostermektedir.

Calismada, 6rneklemde yer alan kiz ¢ocuklarin gogunlukla Elsa (Karlar Ulkesi) ve
Bloom (Winx) karakterlerinin, erkek ¢ocuklarin ise Jett ve Spiderman karakterleri-
nin yerinde olmayi istedikleri bulgulanmistir. Caligmanin nitel boyutu igin 6rneklem
seciminde, nicel boyutta belirlenen ¢cocuklarin yerinde olmak ve olmamak istedikleri
karakterlerin ilk sirasinda yer alan ¢izgi film kahramanini sdylemis olmak kriter ka-
bul edilmistir. Bulgulara gore yerinde olmak ve olmamak istenen karakterlerin ilk
strasini kiz ¢ocuklar igin sirastyla Elsa (Karlar Ulkesi) ve Pepee, erkek gocuklar i¢in
Jett (Harika Kanatlar) ve Donnie (Harika Kanatlar) karakterleridir.

Verilerin tiimii incelendiginde, erkek ¢ocuklarin neredeyse tamaminin erkek ¢izgi
film karakterlerini tercih ettikleri, kiz ¢ocuklarin da bir boliimii erkek karakter sec-
mekle birlikte agirlikli olarak kiz karakterlere yonelim gosterdikleri fark edilmekte-
dir. Arastirmanin nitel boyutuna katilan kiz ¢cocuklarinin ifadelerinden Elsa (Karlar
Ulkesi) karakterini dis goriiniisii, sesinin giizelligi ve olaganiistii yetenekleri olan bir
prenses olarak tanimladiklar1 anlagilmaktadir. Nitekim katilimcilarin bu karakterin
yerinde olmay1 genellikle onun dig goriiniisii ve buz yapma 06zelligi i¢in istedikleri
ilgili ifadelerinde yer almaktadir. Bagkalarini buza ¢evirmenin aslinda onlar1 yok ede-
bilme giicii anlamina geldigi de disiiniildiigiinde ¢aligsmaya katilan ¢ocuklarin bas-
kalarma zarar vermeyi normalmis gibi algilama potansiyeli tasidiklar1 sGylenebilir.
Dolayistyla 6n planda olaganiistii bir yetenek ve yardim etme araci gibi goriinen bir
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Ozelligin alt mesaj olarak siddet ve zarar verme becerisi igermesinin ¢ocuklar i¢in
dijital bir tehlike yarattig1 fikri ortaya ¢ikabilir.

Cocuklarin ¢izgi filmlerdeki karakterlerle 6zdesim kurarken agirlikli olarak dis go-
rliniigii esas almalar1 6nemli bir dijital tehlike olarak nitelendirilebilir. Zira bu durum
¢ocuklarda mitkkemmellik takintis1 ve/veya bu zelliklerden yoksun olmak yiiziinden
yetersizlik algis1 olugsmasina yol acgabilir. Ayrica ¢ocuklar akranlarn ile iligkilerinde
de sadece dis goriiniis lizerinden degerlendirme yapmayi aliskanlik haline getirebi-
lir. Schramm, ¢ocuklarin belli karakterlere benzemeye daha istekli olduklarini ister
kurgu ister gercek olsun, cocuklarin bir modeli zihinlerinde saklayp ileri yaslarda
bile tekrarlayabildiklerini ortaya koymustur (akt., Kruttschnitt, Heart ve Ward, 1986).

Kiz ¢ocuklarinin severek izledigi Winx adli ¢izgi filmin izlenilen toplam 3600 sa-
niyelik izlem siiresinde sozel siddetin, psikolojik siddetin ve siddet arac1 olarak ates-
li silahlarin kullanilmasinin %2’lik oranlarla esit paya sahip olduklart bulunmustur.
Izlenen goriintiilerin %1 inde fiziksel siddet belirlenirken, yine %1 inde siddet araci
olarak atessiz silahlarin kullanildig1 gorilmistiir (Yildiz, 2016). Ailelerin ¢izgi film-
lere yonelik bilgi ve farkindalik diizeylerini konu alan bir diger ¢alisma kapsaminda
goriisiilen bir ebeveynin Winx Kizlar1 baglaminda yaptig1 agiklama ise s6yledir:

Kizim genelde ugan, sihir yapan ve degisen kizlar var ya sanirim ismi mmmm Winx Club
onu ¢ok seviyor. [zlerken siirekli koltuklarin tepesinde. "Ben de bir periyim. Ugabiliyorum."
deyip koltuktan kendini atiyor. Bak degisiyorum. Simdi sana yemek yapacagim gibi seyler
sOyliiyor. Bunu siirekli yagiyorum. Allah’tan yaninda ben varim. Bu tarz ¢izgi filmlerden
dolay1 kizim1 yalniz birakmaya korkuyorum ve bu programlarin kaldirilmasini ¢ok istiyorum
(Yetim ve Sarigam, 2016, s. 355).

Bu agiklamadan da anlagilacagi gibi J. Piaget’in islem 6ncesi olarak tanimladigi
donemde bulunan ¢ocuklar, bu tip karakterleri rol model alirken gercek ve hayal
diinyasim ayirt edememekte ve izledikleri goriintiileri kendi hayatlarina da aktarmak
istemektedirler (Kaya, 2012). Dolayistyla ad1 gegen ¢izgi film vb.nin ¢ocuklar: teh-
like ve kazalara ileri diizeyde agik hale getirdigini sdylemek kuskusuz yanlis olma-
yacaktir. Diger yandan bu bulgulardan ¢ikarilabilecek bir diger sonug su olabilir; kiz
¢ocuklarin Elsa gibi her seyi dondurma giicii olan ya da Bloom gibi ucan bir prenses
olmak istemesi biligsel donem itibariyle ele alinabilir. Hayal ile gergegi ayirt etmede
zorlanan bu ¢ocuklarin dijital diinyanin dogaiistii yeteneklerle donatilmis karakterle-
rini izlerken gercek diinyadaki yagantilarindan kendilerini izole etme olasiliklar1 bir
tehlike olarak karsimiza ¢ikabilir.

Bu aragtirmanin ulastig1 bulgular arasinda erkek ¢ocuklarin yerinde olmak iste-
digi karakterler iginde Jett (Harika Kanatlar) ve Spiderman 6ne ¢ikmistir. Ancak bu
karakterlere ait niteliklerin rol model alinmalar1 halinde ciddi tehlikeleri beraberinde
getirecegi ongoriilmektedir. Bu baglamda yapilmis bir ¢alisma, ¢ocuklarin Batman ve
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Spiderman ¢izgi filmlerindeki karakterlerden etkilenerek oyunlarina tagidiklar1 6ge-
leri ele almig ve oyunlarinin baglangi¢c asamasinda daha ¢ok kullandiklari, uygulama
ve bitig evrelerine pek tasimadiklari sonucuna varilmistir (Yasar ve Paksoy, 2011).
Bu umut verici bir sonuctur. Cocuklar, ¢izgi film karakterini neden sevdiklerini agik-
larken en ¢ok dogaiistii yetenekleri ve dis goriiniisii vurgulamaktadirlar. Cocuklarin
¢izgi film karakterlerini betimlerken kullandiklari dil irdelendiginde u¢mak isterdim,
sihirli giiglerim olsun isterdim, ag atmak isterdim gibi ifadelerle gergekte bu karak-
terlerin dogaiistii yeteneklerine 0ykiinme arzularini agiga vurduklari anlagilmaktadir.
Ayrica ¢ocuklarin bazi ¢izgi film karakterleri i¢in kullandig1 beni korkutuyor, O ¢ok
yaramaz, O kotii birisi, O ¢ok ¢irkin, O ’nu parcalamak istiyorum gibi ifadelerin duy-
gu yiikleri, s6z konusu karakterlerin yer aldig1 ¢izgi filmlerin ¢ocukta yarattig1 geri-
limin bariz gostergeleridir. Yetim ve Sarigam’a (2016) ait ¢alismada ¢izgi filmlerin
cocuklara olumlu etkilerinden ¢ok olumsuz etkilerinin oldugu ve hatta bunun ¢ocuga
zarar verecek duruma kadar geldigini belirtilmektedir. Daha 6nce bahsedildigi gibi
ebeveynlerin katilimc1 oldugu bu aragtirmanin diger bulgular1 arasinda ailelerin ¢izgi
film programlarina iliskin bilgi diizeylerinin yeterli olmadigi, bundan dolay1 hangi
cizgi filmi izleyeceginin se¢imini ¢ocuklarina biraktiklar: ve gocuklar ile izledikle-
ri ¢izgi filmler iizerine konusmakta zorlandiklarini belirtmislerdir. Bu bulgulara ve
yukarida yer verilen katilimc1 agiklamasina istinaden ebeveynlerin ¢ocuklarinin iz-
ledikleri ¢izgi filmlerin onlara verebilecegi zarar konusunda gozlemleri ve kuskulari
oldugu halde ne yapacaklar1 noktasinda bilingli bir yaklasim gelistirebilecek farkin-
dalik diizeyine erisemedikleri sonucuna varilmistir.

Ozellikle Spiderman ve Pepee gibi karakterlerin arastirmaya katilan 4-6 yas okul
Oncesi ¢ocuklar tarafindan hem en sevilen hem de hi¢ sevilmeyen olarak belirtilmesi
arastirmanin ulastig1 ilging bir bulgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu gostergeyi or-
taya ¢ikaran nedenler i¢in ¢ocuklarin ifadelerine bakildiginda iki ana faktor karsimi-
za ¢ikmaktadir. Bunlardan ilkinin toplumsal cinsiyet rolii ile alakali oldugu, yani kiz
cocuklarin adi gegen karakterlerin yerinde olmay1 erkek olduklar i¢in istemedikleri
fark edilmektedir. Bu karakterlerin yerinde olmak istemeyen erkek ¢ocuklarin ifadeleri
degerlendirildiginde ise Spiderman igin u¢maktan korkma, driimcek 1sirmasi gibi kor-
kularmn, Pepee karakteri i¢in sikict ve bebeksi bulmalarinin etkili oldugu sdylenebilir.

Calismada ¢ocuklarin hem izlemeyi sevdikleri ¢izgi filmlere ait karakterlerin hem
de yerinde olmak istedikleri karakterlerin arasinda yetiskin karakterlerin de oldugu
bulgulanmistir (6r. Ogretmenim Canim Benim, Bay Becerikli, Canim Kardesimdeki
Baba, Anne karakterleri). Cocuklarin kismen bir yetiskin otorite figiiriiniin isteklerine
uyma egilimi i¢inde olduklar bilgisinden hareketle (Ceci, Ross ve Toglia, 1987) dizi-
lerde yer alan yetigkin karakterlerin hangi mesaj1 nasil verdigi iizerine 6zellikle nitel
calismalar yapmak gerekebilir. Alan yazinda ¢izgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki et-
kisi, ¢ocuklarin ¢izgi film izleme siireleri, medya okur-yazarlig1 hakkinda ¢ok sayida
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aragtirma bulunmaktadir (Biiylikbaykal, 2007; Ertiirk ve Giil, 2006). Bu bilgilerden
hareketle ¢cocuklara verilen mesajlarin alanda uzman olan kisiler tarafindan irdelen-
digi calismalar onerilebilir.

Cocuklarm kullanmis olduklart sevmiyorum ¢iinkii erkek, sevmiyorum ¢iinkii kiz
gibi ifadeler, kuskusuz cinsiyet vurgusu agisindan degerlendirilmelidir. Ciinkii bilin-
mektedir ki iki yasini tamamlamis bir cocuk toplumsal cinsiyet kimligini gelistirmistir.
Buna gore kiz, kiz oldugunun, erkek ¢ocugu da erkek oldugunun farkindadir, fakat
ayni zamanda bir kiz veya bir erkek olmanin ne anlama geldigi hakkinda ¢ok az sey
sOyleyebilecek fikre sahiptir. Oyle ki baz1 iki yas cocuklari elbiselerini veya sag seklini
degistirerek kars1 cinsten bir ¢ocuk olabileceklerini diisiiniirler. Buna karsin ¢ocuklarin
genel itibariyla dort bes yaslarina geldiklerinde toplumsal cinsiyet degismezligini, cin-
siyetin sahip olunan cinsel organa bagli oldugunu ve degistirilemeyecegini kavrayacak
seviyeye ulasmig olduklar belirtilmektedir (Morris, 2002, s. 400). Bu noktada 6ncelik-
le cinsiyet roliiniin gelisiminin biyolojik mi yoksa ¢evresel mi olduguna dair ¢aligma-
larmn heniiz netlik kazanmamis oldugunu hatirlamak gerekir. Nitekim konu baglaminda
Prior, Smart, Sanson ve Oberklaid (1993) imzal bebeklikten sekiz yasina kadar olan
cinsiyet farkliliklarini inceleyen bir arastirmada, bebeklikte erkek ve kizlar arasinda
cinsiyet farkliliklarinin en az diizeyde oldugu, ¢ocuklar biiyiidiikge farkliliklarm gide-
rek artti1 ve belirginlestigi ortaya ¢ikarilmistir. Gliniimiizde TV ve diger medya arag-
larmin ¢evresel etkiler bakimindan aile ve okul kadar etkili oldugu artik yadsinamaz bir
gercekliktir. Buna kosut olarak ¢ocuklarin gerek kendi cinsiyetleri konusundaki algilar
gerek toplumsal cinsiyet rollerinin olusumundaki keskin ayrimlarin izledikleri ¢izgi
filmlerden ¢ok biiyiik oranda etkilendigi rahatlikla sdylenebilir.

Calisma bulgularina genel olarak bakildiginda, ¢ocuklarin ¢ok sayida ve ¢esitte
¢izgi film izledigi ve bu ¢izgi filmlerin ¢ok farkli karakterleri icerdigi goriilmektedir.
Ancak ailelerin medya okuryazar olarak egitilmeden ¢ocuklar: bu ¢izgi filmlere ma-
ruz birakmig olmalari, yukarida sayilan nedenler dolayisiyla degisik yonlerden pek
¢ok tehdidi beraberinde getirmektedir. Bu kadar ¢ok ¢esitlilikte ¢izgi filme kolaylikla
ulasabilen ¢ocuklarin hangi karakteri rol model olarak sececegi konusunda yasadigi
karmasa, soz konusu tehditlerin ilki olarak goriilebilir. Ayn1 zamanda yayin akiginin
sabit olmamasi ve giin boyu siirmesinden 6tiirii gocuklarin televizyon basinda daha
fazla zaman gegirmesi, olusturabilecegi bedensel ve ruhsal sorunlarla ciddi bir teh-
dit olarak addedilmelidir. Ayrica ¢ocuklarin ¢evrelerindeki yetiskinlere ait tablet ve
telefonlarla internet iizerinden ¢izgi film izlemesi ¢esitli arastirmalarda ortaya konan
dijital tehlikelere maruz kalmalarina da yol agmaktadir. Biitiin bunlara dayanarak
¢ocuklarin kolayca erigebildigi bu ¢izgi filmlerin ¢izgi filmlerin uzmanlar tarafin-
dan titizlikle incelenmesi gerektigi asikardir. RTUK Ozel Calisma Grubu Sonug
Raporu’nda aktarildigina gore “...son otuz yili agkin bir siirecte, kitle iletisim iizerine
yapilan aragtirmalardaki ezici bulgu, medyadaki siddet sahnelerine maruz kalmanin
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cocuklarda saldirgan davramiglar: arttirdigr olmustur...” (akt., Ertlirk ve Giil, 2006,
s. 18). RTUK iin bu agiklamasi, giiniimiizde cocuklarin ¢ok sayida dijital tehlikeye
maruz kalabildiklerinin ve ¢ocuklarin korunmasi agisindan yolun daha basinda olun-
dugunun bir kanit1 niteligindedir.

Her ne kadar dijital medya kullanimi siddet, cinsel i¢erik ve subliminal mesajlara
maruz kalma gibi tehditlere yol agsa da medyanin ¢ocugun 6gretim ve yaraticiligini
destekleme agisindan bir iglevi bulunmaktadir. Buna binaen ailelerin medya okurya-
zarli1 becerisini edinebilmesi biiyiik 6nem tagimaktadir. Nitekim Krcmar ve Vieira
(2005) bu meselede ailenin dnemini vurgulayarak ¢ocugu ile siddetle karsilastiginda
nasil davranmasi gerektigi hakkinda konusan ve birlikte diisiinmeyi aligkanlik haline
getiren ailelerde, televizyonun olumsuz etkilerinin azaldigini, hatta bu ¢ocuklarin s6z
konusu igerikleri izlerken olaylar1 veya kisileri yargilayip gergek hayatta kullanabile-
cekleri yararl davranig bigimleri gelistirdiklerini iddia etmektedirler.

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar1 bekleyen dijital tehlikeleri en aza indirmek icin
ev ve okul ortaminda yapilmasi gerekenler soyle siralanabilir:

* (Cocuklarin sosyal medya erisimlerinde hukuki yas sinirlarina uyulmalidir. BTK nin
(2017) raporunda, Google, Facebook, Reddit, Twitter, Instagram, Tumblr, Pinte-
rest, Vimeo, Skype, Foursquare, MySpace, Snapchat i¢in kullanim yas1 13, Youtu-
be, Flickr ve WeChat i¢in ise kullanim yas1 18 yas iistii olarak agiklanmistir.

* Cocugun internet ve TV karsisinda gecirdigi zaman belli olmali ve ¢ocuk bu dijital
ortamlarda uzun siire yalmz birakilmamalidir. B6ylece ebeveyninin gozetiminde olan
¢ocuk otokontroliinii daha rahat saglayacaktir. Bunun beraberinde internet baglantisi
ve bilgisayar iizerinde giivenli internet, aile koruma programlari da kullanilabilir.

* Cocuklarin oynadigi dijital oyunlar ve izledigi ¢izgi filmler aileler tarafindan 6n-
ceden incelenmeli ve hatta birlikte izlenmelidir.

» Ebeveynler telefon ve tabletlerinde yiiklii uygulamalari zaman zaman kontrol etme-
li, bu araglarmn kullanicis1 olan ¢ocuklarini icten denetimli olarak yetistirmeye 6zen
gostermelidir. Ornegin, aile icerisinde bir internet kullanim anlasmasi yapilabilir.

* Cocuklar alternatif olarak kodlama, robotik vb. alanlara yonlendirilmeli, teknolo-
jik ilgi ve yetenekleri olumlu yonde desteklenmelidir.

Cizgi filmlerde islenen temalarin ve yer alan karakterlerin ¢ocuklar iizerinde yap-
t1g1 etkileri sadece betimsel ¢aligmalarla anlamaya ¢aligmanin yeterli olmayacagi
aciktir. Dolayisiyla ¢ocuklarin farkli gelisim donemlerine gore planlanmis boylamsal
ya da kesitsel ¢alismalarin yapilmasinin yararh olacag: diistiniilmektedir. Cocuklarin
ylizlerce ¢izgi filme rahatlikla ulasabildigi ve bu ¢izgi filmlerde ¢ok sayida sanal ki-
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silikle karsilastigi diistiniildiiglinde, mevcut ¢alismanin sinirhliklar1 gz dniine alina-
rak benzer ¢aligmalarin ve projelerin ¢ok daha genisletilmis boyutunun ele alinmasi
onerilebilir. Ayrica iilkemizde benzer nitelikte yapilmis ¢aligmalarin sonuglarina ba-
kildiginda, bir donem sik izlenen ¢izgi filmlerin ¢ok kisa siire sonra yerini baska bir
¢izgi filme biraktig1 goriilmektedir. Muhtemelen bu c¢alisma da yayimlandig: sirada,
bulgularinda ilk bese giren ¢izgi filmler yerini yeni ve daha farkli ¢izgi filmlere bira-
kacaktir. Bu hizl1 déngiiden ¢ocuklar1 korumak igin internet yasas gibi RTUK ¢alis-
malarinin nicelik ve niteliklerinin arttirilmasimin yani sira ebeveyn ve dgretmenlerin
medya okuryazarlig1 konusunda bilinglenmelerine yonelik etkinliklerin yapilmasinin
yararl olacag1 ongoriilmektedir.
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Abstract
This study examines the cartoons preschool children view the most and the cartoon characters these
children want and don’t want to be, as well as the possible digital dangers these children could be exposed
to during the identification process. The first part of the study is done with 182 children between 4-6 years
old studying in various kindergartens and preschools in Bursa province. For the second part of the study,
qualitative analysis has been conducted with 20 children selected using typical case sampling. This study
uses the hybrid model, which consists of qualitative and quantitative methods. Data for the quantitative
part of the study has been obtained through the Survey for Children about Cartoons which created by
authors and for the qualitative part of the study through semi-structured interview questions. The validity
and reliability studies of the survey were conducted. The opinions of the academicians who are experts
in the fields of pre-school and psychological counseling have been consulted for content validity of the
survey. The cartoon characters which children choose role models and the reasons why they choose these
characters have been examined according to the gender variable. According to the findings, 53% of children
watch cartoons such as Pepee, Rafadan Tayfa, Harika Kanatlar, Niloya, Karlar Ulkesi. While girls want to be
characters such as Elsa and Bloom, boys want to be characters such as Jett and Spiderman. The qualitative
findings show that children mostly consider themes such as physical appearance, supernatural abilities,

gender, and the positive and the negative emotional states related to the character while selecting one.
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Reports have stated the number of children, adolescents, and adults actively using
the Internet to be two billion (Internet World Status, 2011, p. 790, as cited in Giddens
& Sutton, 2016). Apparently, we all live in a digital world. Nothing wrong about
the point where technology has brought us, but there is a legitimate concern about
the threat of digital dangers in children’s future. Answering questions such as “Are
digital dangers well-enough known?” and “Are the preventions against digital dangers
enough?” are important on this point (Erdogan & Baran, 2008; Ertiirk & Giil, 2006, p.
18). In a study on the most viewed cartoons, Y1ldiz (2016) found children to witness
violence for an average of 4,220 seconds during in 39,495 seconds cartoon-watching
session in most preferred 14 cartoons by children. Such as, “Ben 10” is a cartoon with
some of the most violent scenes in each episode (Yildiz, 2016). Wilson and Hunter
(1983) found an exact similarity between the violent behaviors displayed in 13 films
and 13 TV shows with the 58 different violent behaviors observed among children.
In a study conducted in a town in the USA, Will (1993) found violent behaviors to
have increased 45% among girls and boys two years after being introduced to the TV
in 1973. During the same period, the percentage of violent behavior stayed the same
in a town that already had TV (p. 368, as cited in Morris, 2002).

Lemish and Rice (1986) stated that TV functions as a talking picture book for 12-
to 18-month-old infants. On the other hand, lots of studies have shown that children
get easily deceived by advertisements and can be bothered by advertising messages
(Huston, Watkins, & Kunkel, 1989; Kunkel, 1988). Children’s obesity levels are
explained by the time spent watching TV and advertisements’ possible negative
effects (Ogle, Graham, Lucas-Thompson, & Roberto, 2017).

In recent years, 2- to 12-year-old children have started to spend more time on
Youtube alongside TV. They have started becoming consumers of Youtube content.
This raises ethical issues about children’s media consumption, especially those
between two to seven years old (Capli, 1996).

Pre-school children’s vulnerability to the attention-grabbing elements of digital
media in the digital world is obvious (Istanbul Bilgi Universitesi, 2016). This is
because they are more susceptible to external influences and their brains are not as
developed as older children (Ceci, Ross, & Toglia, 1987, p. 504, as cited in Cohen
& Swerdlik, 2013). Ceci, Ross, and Toglia (1987) found younger children between
three and four years old to be open to every environmental distractor, and to become
less sensitive to information and directives received from adults as they get older.
According to Piaget (1989), children three to six years old are egocentric and in a
heteronomous (externally dependent) period. During this period, a child encountering
the digital world accepts all the external stimuli, maybe even complying with them
(as cited in Kaya, 2012). Paik and Comstock (1994) discovered violent scenes on TV
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to have different impacts on children depending on personality traits. These types
of scenes cause children to desensitize to violence, or to exercise the same types
of behaviors and attitudes by means of identification. Yetim and Sarigam (2016)
conducted a study where they investigated parents’ content awareness of the cartoons
their children regularly watch. Parents stated that their children do not talk to them
about the cartoons’ contents. Yayan and Giimiissoy (2016) examined the imaginary in
cartoons and found cartoons to have political, substance-use encouraging, indecent,
and violent imageries as well as subliminal economic messages.

This study aims to examine if children between four and six years old are
susceptible to digital dangers by means of how they identify with their favorite main
cartoon characters. In order to do this, we have identified the popular cartoons among
this age group during the interviews and the themes touched upon in these cartoons.
This study is considered to be informative for educationists and parents about which
characters children choose and why children choose them as role models. The data of
this study is thought to be a helpful guide for educationists and parents in becoming
good media-literate.

Method

Research Design

This study uses the hybrid model, which consists of qualitative and quantitative
methods. The quantitative method has been used for verifying the most viewed
cartoons and which characters children want or do not want to be. The qualitative
method has been used for determining which emotional states and thoughts lead them
in choosing these characters.

Sample

Four socioeconomically different districts in Turkey’s Bursa province were
chosen for collecting the quantitative data. The data have been collected from 182
participating children aged four to six in 10 schools. The qualitative analysis has
been conducted with 20 children selected from the 182 children using typical case
sampling. The 20 children have been selected according to their answers to the survey
about their preferences for characters they want to be.

Data Collection

The Survey for Children About Cartoon was prepared for the quantitative part of
the study to collect data for determining which cartoons are the most viewed and
which characters children want to be or not be. The 20 children were asked semi-
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structured interview questions in the qualitative part of the study about why they
like or dislike the cartoon characters. The semi-structured interview questions were
created with the help of two expert instructors.

Data Analysis

The quantitative and demographic part of the study has utilized frequency and
percentage calculations in the descriptive statistical analysis. The qualitative part of
the study conducts content analysis to analyze the data collected from the interviews.

Findings

The cartoons children in the study group watch most are respectively listed in
order as “Pepee” (21), “Rafadan Tayfa” (19), “Super Wings” (15), “Niloya” (12),
“Frozen” (11), “Spiderman” (9) and “Winx Club” (8). In addition, 53% of the entire
study group watches these cartoons. “Cars Toons” (7), “Miraculous: Tales of Lady
Bug and Cat Noir” (6) and “PJ Masks” (6) follow this list. The other finding is about
which channels they watch these cartoons on. 61% of the children watch TRT (a
public broadcasting channel funded by the government), followed by the Disney
Channel and Kids Planet (private channels).

Boys and girls were asked in the second stage which cartoon characters they
want to be the most. Boys chose the following answers the most: Jett (Super Wings;
13.7%), Spiderman (10.3%), and Lightning McQueen (Cars Toons; 9.2%), followed
by Batman (8%), Superman (8%), Pepee (5.7%), and Cat Noir (5.7%). Almost all
boys apparently chose characters who are also male. Seventeen girls (17.9% of the
sample) stated wanting to be Elsa (Frozen) the most. The girls also stated wanting to
be: Bloom (Winx Club; 10.5%), Niloya (10.5%), and Lady Bug (Miraculous: Lady
Bug and Cat Noir; 7.4%). As with the boys, girls favored female cartoon characters.
Gender discrimination is found in almost all cartoons except for the characters Pepee,
Donnie (Super Wings), and Queen Bee and Lady Bug (Miraculous: Lady Bug and
Cat Noir). Both the boys and girls like these characters.

In the third stage, the girls and boys were asked which cartoon characters they
did not want to be. Boys’ answers are: Donnie (Super Wings; 8.2%), Gargamel
(Smurfs; 4.6%), Spiderman (3.4%), Hapsu (Ogretmenim Canim Benim; 3.4%),
Hulk (3.4%) and Batman (3.4%). The girls’ most unfavorable characters are: Pepee
(9.4%), Spiderman (7.4%), and Lightning McQueen (6.3%). Witch (6.3%) and Hapsu
(Ogretmenim Canim Benim; 4.2%) followed by these results. When examining the
example statements, the main reason in choosing the least favored characters is
because of being the opposite gender.
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In the qualitative stage, 46 children were chosen to be interviewed; the study group
became restricted to 20 children (11 girls, 9 boys) once the answers began to repeat.

In the content analysis conducted about which characters they want to be, five
themes gained importance: ability, physical features, interest, personal characteristics,
and expectations. The reasons given most for their choices are the characters’
physical features (n = 12) and supernatural abilities (» = 10), followed by spell
casting, physical power, domination, degrading group members, or acting superior.
The children also mentioned their expectations often to be about: their dreams (n =
6), characters’ temperament (n = 5), and their love for the character (n = 5). The least
popular reason for choosing a character is social benefit (n = 1). The character chosen
most is Elsa among the girls and Jett among boys. Examples of how they describe
these characters follow:

I wished I was Jett. It is a fast, red airplane. It travels around the world and gives gifts to
people and helps them. It is adventurous and has a fun life-style (Child 7, 6-year-old boy).

I wished I was Elsa. She has magical powers and is powerful because she can freeze everything
and make them ice. She can make snow, too. Because of these powers, I wish to be her. She
can freeze whoever she wants to. She froze her sister in one episode in fact. And whenever she
wants to melt something, she wears her gloves and does it (Child 8, 5-year-old girl)

When conducting content analysis about the characters children do not want to be,
four themes gain importance: physical features, personal characteristics, gender, and
emotional status. When describing why they do not want to be these characters, the
reasons given most are: the character’s physical features (n = 16), gender (n = 10),
and dis-likability (n = 10). Unfavorable actions (n = 8), gender roles (n = 8), and not
being human (n = 8) were also frequently mentioned.

Discussion and Recommendations

Of the 182 children who participated in the study, 53% stated preferring to watch
the cartoons “Pepee”, “Rafadan Tayfa”, “Super Wings”, “Niloya”, and “Frozen”. This
study’s findings greatly overlap with those findings of Orug, Tecim, and Ozyiirek
(2011) and Y1ldiz (2016). Yildiz’s study found no violent scenes in “Pepee”. Samur et
al. (2014) stated that teachers had criticized Pepee for a number of reasons, such as the
family in the cartoons being isolated and Pepee being extremely emotional, talking to
an imaginary friend, and not having a Turkish name. These findings overlap with the
present study’s findings on Pepee being young, crying a lot, and being boring. “Rafadan
Tayfa” is in second place for the most viewed cartoon. In other study which investigated
violent content in cartoons who preschool children watch most, Rafadan Tayfa’s 2,196
seconds of show time is found 3% of which consists of verbal violence, 3% of which
consists of psychological violence (Y1ldiz, 2016). This can be a digital danger by means
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of cartoons, where violence can take place in children’s consciousness. In addition, the
same cartoon has varied contexts such as soccer, selfies, games, and Ankara Havasi
[Ankara Entertainment] (Yarali & Avci, 2017).

The most viewed cartoons are broadcast on the public channel TRT Cocuk (61%),
followed respectively by Disney Channel and Kids Planet. Ertiirk’s (2007) study also
confirms this finding. Children watch cartoons not only through television but also on
the Internet. Cartoons watched on the Internet in particular may include inappropriate
content such as virtual casinos, gambling, perverted belief systems, and illegal
organizations. These pages are easily reached if a child attempts to access them. This
situation make think that all children are vulnerable to digital dangers.

Girls chose the cartoon character, Elsa (Frozen) the most. When we examined
their interview answers, the reason they chose this character is due to her physical
appearance and ability to make ice. Turning some people to ice means they are
destroyed. This has the potential of making children perceive destructive behavior
as a normal thing. If we think to these children just between 4-6 years old, it may
be dangerous for them to meet with destruction so early. A seemingly helpful and
skillful thing can also be interpreted as having messages about harming others and
violence in their essence. Girls also want to be cartoon characters such as the girls
from “Winx Club”, Rapunzel, Snow White, and Cinderella. The reasons are their
physical appearances and beauty. One digital danger is how girls idolize characters
in terms of their physical appearance and beauty. This may cause children to become
perfectionists about their own physical appearance. They may even experience
inadequacy because of their high standards. In addition, they may develop the
habit of judging others according to physical appearance. In a study conducted by
Kruttschnitt, Heath, and Ward (1986), children may keep the character they want to
be like in their minds, even trying to resemble that character when they are older.
The period where children want to freeze others like Elsa and fly like Bloom also
coincides with 3- to 6-year-old period when children cannot distinguish fantasy from
reality. Children in that age range can have difficulty returning from a fantasy world
where supernatural forces and colorful imageries are presented back to reality.

Boys’ criteria for choosing their favorite characters are supernatural skills and physical
appearance (Yasar & Paksoy, 2011). When examining the children’s statements, their
description of the characters is twofold: first they stated wanting to fly or have supernatural
powers; second, they stated these characters to make them scared or to be bad, ugly,
and naughty. This emotional overload and tension can create adverse psychological
problems. Yetim and Sarigam (2016) found parents to have insufficient knowledge about
cartoons’ content. They also let children choose which cartoons to watch and do not
communicate with their children about the cartoons. This shows parents are somewhat
aware of the possible dangers but do not know how to deal with them.
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Children have also been found to want to be cartoon characters such as those
in Ogretmenim Camim Benim, Bay Becerikli, and the father and mother in Canim
Kardesim. Children are known to want to fulfill an adult authority figure’s wishes
(Ceci, Ross, & Toglia, 1987). Therefore, one should question if the messages given
by an adult authority figure in the public eye on TV have been properly assessed
(Biiytlikbaykal 2007; Ertiirk & Giil, 2006). When considering the findings from
the perspective of gender, statements have been encountered such as “I don’t like
him because he’s a boy” and “I don’t like her because she’s a girl.” In a study on
newborns to eight year olds, Prior, Smart, Sanson, and Oberklaid (1993) stated
gender differences to be minimal for infants with the gap increasing as one grows
older. Children’s perspectives on their own sex and gender issues are also generally
shaped by cartoons. As a result, having experts carefully examine the content of
cartoons is recommended. A resulting quote from Turkey’s Radio and Television
Supreme Council (RTUK, 2005) reports, “For the last 30 years, research on mass
communication has shown that as children are exposed to violent scenes in media,
their tendency to display violent behaviors increases” (as cited in Ertiirk & Giil, 2006,
p.18). This situation shows that even today Turkey remains at the very beginning
of the road toward protecting our children from digital dangers. Media can cause
people to become exposed to violent, indecent content and subliminal messages.
Also, spending a long-time watching TV can cause obesity. Therefore, having parents
acquire skills on media literacy is important. Krecmar and Vieira (2005) proposed that
children develop skills for criticizing dangerous scenes, learning lessons from them,
and applying what they learn to real world instances properly the more that parents
have healthy talks with their children about the possible dangers of media, such as
discussing how the child should behave when exposed to an inappropriate content.
Complying with legal age limits for children’s access to social media is important.

Qualitative analysis is not completely sufficient for understanding the themes
in cartoons and the cartoon characters’ effects on children. Therefore, making
longitudinal or cross-sectional studies that are arranged according to children’s
different developmental periods is considered appropriate. In addition to this and
when examining the results of similar studies in Turkey, the most frequently watched
cartoons for one period are soon replaced by other cartoons. Perhaps the five most
viewed cartoons will have been replaced by other cartoons by the time this study is
published. Increasing the quantity and quality of RTUK studies would be useful for
protecting children from this rapid cycle, and having parents and teachers become
aware of media literacy would also be a good practice.
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